“Justus et Pius.”

ARTICOLO 1 – Definizione
L'Egida Cremisi è un Clan interrazziale di Vampiri e Umani riunitisi tra le nevi e i sentieri impervi del stanziati nel Reame Ghiacciato.

ARTICOLO 2 - Organizzazione Sociale
L'annosa Guerra con Inanis ha toccato pesantemente i Vampiri: rispetto ai fasti del passato, sono rimasti ben pochi e ancor meno sono coloro che possono vantare una vera purezza del Sangue. L'Egida Cremisi nasce per riunire i pochi eletti e offrire un rifugio ai Puer creati in modo irresponsabile ed abbandonati, per istruirli sul Mondo di Tenebra tenebra e le loro potenzialità secondo Tradizioni Antiche e Leggi inedite che sappiano interpretare al meglio il nuovo mondo. 
[NOTE: Bello il paragrafo, ma non centra niente con il tema dello statuto "Organizzazione sociale". In questo paragrafo voi narrate di cosa vi ha condotto ad essere ció che siete, la vostra storia, il prologo di questa idea. E' un tema da ALLEGATO, non da statuto.  Qui bisogna parlare di organzizazion sociale, ossia come siete strutturati e come vi relazionate con il mondo, fine. Pera altro, qui fate accenno ai Puer creati in modo irresponsabile ed abbandonati: va specificato cosa intendete. Qui si fa accenno al Mondo di tenebra (con la T minuscola, altrimenti si pensa al vecchio ormai defunto), ma non spiegate cosa sia. Qui si fa accenno alle Tradizioni Antiche e alle Leggi inedite... ma anche qui, va spiegato cosa siano ste cose, altrimenti si parla del nulla]
A questo, si aggiunge il grande pericolo incarnato dalla biotecnologia inaniana che sfrutta le mutazioni e le ibridazioni creando abomini. La Vitae di un Vampiro è da considerarsi sacra ed inviolabile, un patrimonio antico, divino ed oscuro che trascende il tempo. Lo Scopo ultimo dei Vertici dell'Egida Cremisi [NOTE: Solo dei vertici? E gli altri si fanno i cazzi loro?] è dunque mantenere intatta l'antica purezza e impedire ad Inanis di corromperla, per far sì che il Mondo di Tenebra affondi gli artigli nella società e torni alla gloria e al dominio come in passato. 

[NOTE: Ancora questo mondo di tenebra citato e non spiegato nella sua accezione. In generale, comunque, anche questo é un passaggio che non spiega la vostra organizzazione ma piú uno scopo. Starebbe meglio in Stile e Comportamento che non qui, oppure potete lasciarlo qui ma andrebbe contestualizzato nell'organizzazione sociale del clan] 
I Figli della Notte sono tendenzialmente creature solitarie e individualiste che talvolta tendono ad organizzarsi in gruppi elitari in nome di uno scopo comune. L'Egida Cremisi accoglie solo personalità altamente selezionate, possibilmente con un certo potere [NOTE: Cosa si intende per potere? Prendete solo vampiri con un certo livello razziale, ma allora perché citate i Puer che dovreste accogliere e proteggere? Vi riferite ad altro potere? Occhio che qui c'é di fondo una certa contraddizione] e la grande capacità di mescolarsi all'interno della società algarviana. 
[NOTE: Come per le altre cose: se si cita qualcosa di non comune, va specificato di cosa stiamo parlando. La societá Algarviana, messa qui come nome e non spiegato, per il lottiano comune é come se diceste che andate a vivere con i Puffi. Anzi, forse i Puffi sarebbero piú noti come concetto. Inoltre, qui parlate non di societá ma di stile e comportamento. Parlate infatti che comportamento tengono "sono creature solitarie e individualiste..."]
La gerarchia è rigida ed acquisisce quasi un'aura marziale [superfluo], una piramide che fa dell'Anzianità il suo percorso di crescita. In cima, si pone un'autorità investita di poteri quasi assoluti, circondata da un ristretto ed elitario Concilio degli Antichi a creare un governo oligarchico.
[NOTE: Non é una corporazione o un esercito, non abbiamo una gerarchia ma una struttura sociale. Puó essere piramidale, ma va specificata la forma di governo. Autocrazia? Monarchia? Plutocrazia? Oligarchia? Teocrazia? Chi comanda e come comanda? Ci sono leggi? Non ci sono leggi? Ci sono classi sociali o non ci sono? Dunque, il governo é realmente oligarchico o chi comanda, comanda su tutti? Insomma... questo é il nocciolo di questo articolo. Mentre tutto il resto che avete scritto su é piú da stile e comportamento, questo é il nocciolo e lo citate in poche righe. Rifletteteci su e cercate di spiegare meglio come siete organizzati]
All'interno di questo ordine, emergono per importanza coloro che si avvicineranno alla casta sacerdotale, adoperandosi per gettare nuove basi per il culto antico di Veddharta e della Sua Umbra, ripartendo dal desiderio della Madre dei Vampiri di epurare il mondo dalle impurità, dalla corruzione della Vitae e dalla blasfemia di coloro che non meritano il Dono Oscuro. Per questo, il Boia Scarlatto potrà indicare ai Vertici della piramide di indire la Caccia di Sangue contro un Figlio della Notte considerato illegittimo, sino ad estenderla a membri di altre razze qualora venga minacciata la purezza razziale o l'esistenza stessa del Clan. 
[NOTE: Cosa fa il Boia scarlatto lo indicate nell'articolo statutario della gerarchia, qui non ci interessa poiché si parla di societá. Poi parlate di questa casta sacerdotale importante. Ok... ma quali sono allora le altre caste? Se dite che questa é piú importante, vuol dire che ne avete altre di meno importanti. Quali sono? E il capo del clan cosa rappresenta? E' legato a questa casta e quindi una sorta di "capo della chiesa", dando al clan un'ottica Teocratica, o é slegato da essa ed é un laico? E se il capo del clan é un laico, come si contrappone il suo potere a questa casta che voi sostenete essere di primo piano?]
Sebbene la razza Umana sia da sempre considerata una forma inferiore nella piramide esistenziale, l'Egida Cremisi non disdegna di posare lo sguardo su dei prescelti che dimostrino abnegazione e volontà di spiccare tra le masse. La loro costante e ferrea dedizione verso il Clan verrà ricompensata con una vera e propria forma di tutela e protezione, dall'assimilazione di capacità proprie soltanto ai Signori della Notte - come una maggior robustezza e l'innata inclinazione alla fascinazione - fino alla più alta forma di riconoscimento del valore acquisito con le proprie azioni di fedeltà: la trasformazione in Nuovi Nati grazie all'inestimabile valore dell'Abbraccio e la conseguente ammissione alle complesse dinamiche della Casta.
[NOTE: Asciugare da concetti superflui. I vantaggi che ottiene l'umano non fanno parte dell'organizzazione sociale. Qui ci interessa sapere che ruolo hanno gli umani nella societá e perché dovrebbero farne parte. Fine. Quindi asciugare dal concetto dei benefici di potere, che lo demandiamo alle skill o all'allegato, e spieghiamo invece meglio il carattere fondamentale di questo clan e la sua nota di colore rispetto ai clan vecchi: in che modo umani e vampiri possono interagire in questo contesto sociale? quale vantaggio sociale? A cosa puó ambire un umano? Puó scalare i vertici del clan e far parte di tutte le classi? Insomma, spieghiamo meglio la relazione tra umani e vampiri.]

ARTICOLO 3 - Stile e Comportamento
Abili manipolatori e arrivisti, forti della convinzione di avere uno scopo più alto e di appartenere ad una razza superiore, i membri del Clan tendono a mettere a frutto le proprie capacità diplomatiche e minatorie [NOTE: Minatorie tipo le lettere di Casapound? Forse meglio parlare di sobillazione... o lasciare diplomatiche e bon. Cosí sembrate dei bulli, piú che dei maestri di diplomazia] mirando ad ambiziosi scopi, dal creare una fitta rete di contatti e raggiungere posizioni di rilievo al controllo diretto o indiretto di politica, territorio e commercio, ognuno assecondando la propria indole e le abilità personali.
Laddove non sia possibile agire allo scoperto, subdoli e meschini, cercano di appropriarsi dei giusti fili da tirare, per agire nell’ombra ed arrivare comunque a raggiungere il proprio scopo. Nessun mezzo viene considerato illecito e nessuno troppo alto, a patto che le azioni intraprese non trasgrediscano le Leggi e le Tradizioni imposte dal Concilio degli Antichi.

[NOTE: Insieme all'organizzazione sociale, questo é l'articolo piú importante. Se l'organizzazione dice "cosa siete", questo dice "come siete". Queste poche righe non descrivono cosa siete. Di fatto, se mettessi un dito sul nome del clan e leggessi questo articolo mi verrebbe da dire che é uno stile e un comportamento comune al 80% dei lottiani che non hanno allineamento Legale. Applicabile tanto da un Mago, da un drow, da un SDD, da un demone, da un vampiro, da un hobbit... ecc. Non vi caratterizza per nulla. Qui andrebbero invece messe tutte quelle cose che avete inserito (impropriamente) nell'art. precedente. Approfondite di piú questi due articoli, fateli non bene ma benissimo. Questi sono i vostri biglietti da visita per l'esterno. Se scrivete male questi, per la gente non siete nulla di diverso da un comunissimo vampiro. Da rivedere completamente questo.]

ARTICOLO 4 - Cariche e Responsabilità
- Signore dell'Umbra [Livello 9]: E' il Vertice della Piramide, guida dell'Egida Cremisi e detiene quasi poteri assoluti [NOTE: "Quasi poteri assoluti" non si puó leggere. O detiene poteri assoluti, o non li detiene. Il detiene quasi no... XDD. E poteri su cosa quindi, se non sono assoluti?]. E' la maggiore purezza della sua Vitae a determinarne il potere in seno al Mondo di Tenebra e una sua preminente vicinanza all'Umbra della Madre. Presiede del Concilio degli Antichi. [NOTE: Immagino che presieda il concilio, non che ne faccia semplicemente parte, giusto? Quindi voi vorreste legare il ruolo di capo del clan ad un vampiro che ha il sangue molto puro. Bella l'immagine tuttavia questo cosa va ad implicare? Poniamo il caso che tra 6 mesi Arden, che magari é stata il primo capoclan, non abbia piú cosí tanto tempo per fare il reggente e decida di passare la palla a qualcun altro. Il signor X che prende il posto di Arden, scoprirá improvvismanete di avere il sangue piú puro del suo? Ed Arden, che magari ha piacere di restare nel clan comunque, scoprirá che il suo sangue aveva qualche traccia di colesterolo e quindi non era poi cosí puro? E se poi dopo 6 mesi Arden ridiventasse reggente perché risolve i problemi, si scopre che anche la seconda analisi era sbagliata e il sangue di Arden in realtá ha smaltito il colesterolo in eccesso, mentre quello del Signor X si scopre che non era poi cosí puro. Insomma... occhio a non infilarvi in situazioni perverse e di difficile giustificazione. Consiglio che il capo diventi capo perché sa fare il capo, fine, senza richiamare elezioni divide o purezza del sangue... poi vedete voi.]
- Voivoda [Livello 8]: Affianca il Signore dell'Umbra nella guida dell'Egida Cremisi e quasi lo eguaglia in anzianità e purezza. Ha il compito di coordinare gli altri membri nei ruoli di spicco a loro affidati e sostituire il suo Signore nell'eventualità di una sua assenza. Fa parte del Concilio degli Antichi. [NOTE: come sopra]
- Boia Scarlatto [Livello 7]: E' l'Inquisitore dell'Egida Cremisi: vigila sui Confratelli, perché le loro azioni si attengano alle Leggi stabilite dal Concilio e può suggerire i nomi di quanti, tra i membri dell'Egida o meno, si siano macchiati di colpe contro il clan, dando avvio alla Caccia di Sangue. Fa parte del Concilio degli Antichi.

- Cardinale di Veddharta [Livello 6]: Carica speciale per i soli appartenenti alla Casta Sacerdotale, ai Mistici fedeli alla Rilucente di Grazia. Loro scopo è riportare alla luce gli antichi Misteri del Sangue e dell'Ombra, per seguire l'antica volontà di Veddharta di purificare le Stirpi dei Suoi Figli. [NOTE: Mi rendo conto che parlare di Rilucente di Grazia sia un appellativo con cui spesso é stata resa nota Veddartha... ma valuterei di usare altri appellativi perché sembra stiate parlando della Madonna o del suo alter ego lottiano: Themis. A parte questo (se volete lasciatelo, per caritá, ma potrebbe essere fuorviante), mai inserire "carica" o "speciale" in uno statuto: ne parliamo tra di noi, ma qui deve essere scritto in termini quasi on. Il clan é una societá, non ci sono cariche ma ruoli, classi sociali, incarichi, ecc... Non é poi chiaro se con quel "ai Mistici fedeli" fate riferimento a pg di classe mistica oppure no, riservando quindi questa carica solo a quei pg...]
- Pugnale d'Argento [Livello 5]: E' il Guardiano, il braccio armato dell'Egida Cremisi che si distingue per le sue doti di combattente e protegge il Concilio degli Antichi in vista di eventi pubblici o incontri diplomatici con le altre realtà di Algarvian. [NOTE: Non é chiaro perché avete usato il futuro qui: spiccherá per le sue doti, proteggerá il concilio... SPICCA, PROTEGGE... lo fa ora, non é che lo fará in un ipotetico futuro. Anche qui viene citato Algarvian senza peró che si sappia cos'é]
- Eletto dell'Umbra [Livello 4]: Solo un Figlio della Notte può raggiungere i più alti livelli della Piramide. Giovane Puer o Antico da poco tempo accostatosi all'Egida, l'Eletto è lo spartiacque tra i vivi e i non morti, colui che avrà meritato di essere parte attiva dell'Egida e degno delle attenzioni del Concilio, in virtù di quella stilla d'Umbra che scorre nella sua Vitae. [NOTE: anche qui rivedere i tempi]
- Epigono del Sangue [Livello 3]: Coloro che si sono elevati tra gli altri e hanno stuzzicato l'interesse dei Vertici dell'Egida: a loro vengono concessi i primi veri benefici dei suoi membri, benedetti da Veddharta stessa con il sapere e la forza dei Suoi Domini. A questo punto, gli umani dovranno decidere se restare tali e collaborare semplicemente con i loro Signori o ambire al Dono Oscuro e crescere nel Potere in seno all'Egida.
[NOTE: Non é chiaro. Provate a riformulare perché a leggerla tre volte faccio ancora fatica a capire cosa vuol dire che si sono elevati tra gli altri e che scelta devono fare gli umani]
- Succube del Sangue [Livello 2]: La Vitae nutre e dona grandi abilità, ma, al contempo, può creare una forte dipendenza. Il Succube è un Vampiro o un Umano che approfondirà questa particolarità insita nel Sangue dei Figli della Notte. [NOTE: Ok... e che ruolo avrebbe nella societá? A che servono sti poveracci?]
- Adepto del Sangue [Livello 1]: Umani e Vampiri che, avendo provato il loro valore, diventano membri effettivi dell'Egida Cremisi ed iniziano il loro percorso di conoscenza delle verità legate al Sangue e alle capacità fascinatorie innate dei Figli della Notte. 

- Nuovo Nato [Livello 0]: E' colui che inizia ad avvicinarsi all'Egida Cremisi e muove i primi passi per farsi conoscere da suoi membri. I Nuovi Nati possono essere Puer privati della guida del Sire, Vampiri più antichi che vogliono accostarsi a questa nuova realtà in seno al Mondo di Tenebra o Umani affascinati dall'Eredità di Veddharta. [NOTE: e gli umani?]

ARTICOLO 5 - Requisiti di ammissione
Sono ammessi:
- personaggi appartenenti alle razze Vampiri e Umani, senza limitazioni di livello;
- personaggi appartenenti ad ogni Classe, senza limitazioni di livello.

Non sono ammessi personaggi:
- con allineamento Positivo;
- legati ai culti di Themis, Gaia, Harsgalt. 

Per le domande di adesione, contattare il Signore dell'Umbra e il Voivoda.
Per la sola carica di Cardinale di Veddharta è necessaria la classe base di Mistico.

ARTICOLO 6 - Meccanismi decisionali
All'interno dell'Egida Cremisi, tutte le decisioni in merito ad ingressi, promozioni ed allontanamenti spettano al Concilio degli Antichi, composto da Signore dell'Umbra, Voivoda e Boia Scarlatto.

L'espulsione di un membro del Clan può avvenire per un'assenza prolungata, gravi scorrettezze, insubordinazione, grave mancanza di rispetto nei confronti delle Leggi e delle Tradizioni, nonché delle Regole vigenti.

Le dimissioni andranno inviate al Signore dell'Umbra e al Voivoda.
[NOTE: Le decisioni vengono prese dal consiglio. Quindi il reggente non ha l'ultima parola? Allora non si parla di Piramide ma di oligarchia, e il reggente non é un capo ma un primus inter pares. Se le cose stan cosí va rivisto un po' tutto l'impianto, a partire anche dal nome Piramide che avete spesso usato per definire questa societá]
 
[NOTE CONCLUSIVE: Aspettiamo a revisionare le skill perché va rivisto un attimo l'impianto statutario in primis. Organizzazione e Stile vanno rivisti in maniera pesante. Manca totalmente un accenno al ruolo degli umani del clan. Se io avessi un pg umano, non sarei minimamente interessato a far parte di questo progetto, poiché gli umani e la loro relazione con i vampiri viene a malapena accennata e non é per nulla chiaro il loro ruolo e peso nella societá. Se volete allargare il clan agli umani, quindi prendetevi del tempo per capire cosa un umano dovrebbe trovare di stimolante in questo clan, oltre al fatto di fare da ghoul (cosa che puó fare anche senza un clan, per altro)]
